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         ESTRELA DE SANTO ANDRÉ
             ASSOCIAÇÃO DE CULTURA RECREIO E DESPORTO

1. Inscrições
As inscrições devem ser entregues na secretária do Estrela de Santo André até ao dia 30 de Junho de 2018. No acto da inscrição, cada equipa deverá completar os seguintes requisitos; 

1.1. Fotocópia do Bilhete de Identidade ou do Cartão de Cidadão de todos os elementos da equipa;
Nota: No caso de incluir atletas menores de 18 anos, deve juntar termo de responsabilidade devidamente assinada pelo encarregado de educação juntando o documento de identificação deste também.
1.2. As inscrições serão limitadas a um máximo de 16 equipas;
1.3. Cada equipa deve ter um mínimo de 8 jogadores até 10, podendo incluir no máximo mais 4, desde que, sejam cumpridos os requisitos na alínea seguinte, (alínea 1.4);

1.4. Pagamento no valor de 175,00 € por equipa, até 10 jogadores. Mais 15 € por cada jogador até aos 14; Na ficha de jogo a entregar á mesa para cada partida deverão constar apenas 12 elementos no máximo, independentemente do número de atletas inscritos.
Nota: No valor da inscrição, não está incluído seguro individual de acidentes pessoais, sendo que               cada participante será responsável por eventuais incidentes ocorridos.

1.5. Cada jogador só poderá ser inscrito por uma equipa;

1.6. Só serão validadas as Fichas de Inscrição que incluam um Responsável pela equipa;

1.7. Preenchimento completo e assinatura da Ficha de Inscrição pelo Responsável pela equipa; 
Nota: O Regulamento, a Ficha de Inscrição e o Termo de Responsabilidade, podem ser retirados no facebook do ESA no evento criado para o efeito, ou em:

www.estrelasantoandre.pt

2. Formato do Torneio 
2.1. Grupos - Dois grupos de 5 equipas a uma volta (10 equipas) ou 3 grupos de 4 (12 equipas) ou ainda 3 Grupos de 5 (15 equipas), 4 grupos de 4 (16 equipas.
2.2. Os primeiros 4 de cada grupo passarão para os Quartos-de-final (2 Grupos) ou os 2 primeiros de cada grupo mais os 2 melhores terceiros (3 grupos);
2.3. Os vencedores dos quartos-de-Final, passarão para a Meia-final;

2.4. Os vencedores das Meias-Finais passarão para a Final. Os derrotados disputarão entre si o terceiro e quarto lugar.
3. Regras de Jogo;

3.1. O Torneio de Futebol rege-se pelas regras da Federação Portuguesa de Futebol e da Associação de Futebol Setúbal, à excepção dos seguintes pontos.
3.2. Tempo de jogo na Fase de Grupos é de 15 minutos corridos cada parte, com 5 minutos de intervalo. Na Fase Final é de 20 minutos com paragens por indicação da arbitragem com 5 minutos de intervalo.

4. Pontuação;
4.1. Três (3) pontos por vitória;

4.2. Um (1) ponto por empate;
4.3. Zero (0) pontos por derrota.
5. Forma de Desempate;

5.1. Em caso de igualdade pontual na Fase de Grupos o critério de desempate será pela seguinte ordem:
5.1.1. Confronto direto entre as equipas empatadas pontualmente;

5.1.2. A maior diferença entre os golos marcados e sofridos;

5.1.3. A equipa com maior número de golos marcados.

5.2. Na 2ª fase do Torneio, no caso de um jogo terminar empatado no final do tempo regulamentar, proceder-se-á à marcação de Três (3) grandes penalidades para cada equipa. Caso não seja obtido um vencedor efectuar-se-á a marcação de grande penalidade por morte súbita.

6. Calendário e Pontualidade;

6.1. O primeiro jogo começa às 17:00h do dia 06 de Julho. As equipas têm 10 minutos de tolerância para estarem devidamente equipadas, identificadas e presentes no recinto do jogo.

Caso a equipa não se apresente no final do tempo de tolerância, cabe à organização e à equipa de arbitragem, juntamente com o capitão da equipa lesada, decidir se o jogo se realizará ou não, podendo a equipa que não respeitou o tempo de tolerância perder o jogo por falta de comparência.

Cada equipa tem 10 minutos para desocupar o balneário após cada jogo, para não atrasar os seguintes jogos.

Em caso de falta de comparência, o jogo termina com o resultado de 3-0 a favor da equipa presente no recinto de jogo.

7. Local da realização do Torneio;

7.1. Os jogos realizar-se-ão no Pavilhão Municipal Padre Amadeu Pinto (Estrela de Santo André).

8. Equipamentos;

8.1. Todas as equipas são livres de ter o seu próprio equipamento. Caso duas equipas apresentem equipamentos idênticos, a diferenciação será feita com o uso de coletes (distribuídos pela organização) por parte de uma das equipas, sendo a escolha da equipa que usará os coletes feita por “moeda ao ar”. O equipamento de Guarda-Redes convém ser diferente dos restantes jogadores de campo.

9. Identificação dos Jogadores;
9.1. O capitão, ou outro elemento da respetiva equipa que o substitua quando este não está presente, terá de se dirigir a um responsável da associação presente no pavilhão e entregar os Bilhetes de Identidade ou Cartões de Cidadão de todos os jogadores presentes que vão disputar o torneio, 10 minutos antes do início de cada jogo.

Qualquer jogador que não possua identificação devida é automaticamente proibido de participar no jogo.

Sempre que for detectada pela organização um indivíduo que não tenha efectuado a inscrição no torneio 24 horas do ESA e que tenha participado no jogo, a equipa será automaticamente desclassificada.

10. Disciplina e Castigos;
10.1. Os castigos serão punidos consoante a gravidade da situação, da seguinte forma:
10.1.1. A cada Três (3) cartões amarelos acumulado ao longo do torneio em jogos diferentes, o jogador fica suspenso durante o período de um (1) jogo;

10.1.2. Duplo amarelo e consequente vermelho, corresponde a um (1) jogo de suspensão;

10.1.3. Vermelho direto equivale, no mínimo, a um (1) jogo de suspensão. O castigo poderá ser alargado consoante a gravidade da situação.
Nota: A deliberação do ponto 10.1.3, está ao critério da organização.

A organização não tolerará agressões ou comportamentos violentos para com a equipa de arbitragem ou para com elementos da equipa adversária, reservando-se ao direito de expulsar o jogador ou a equipa da competição. 

11. Sorteio;

11.1. O sorteio será realizado dia 05 de Julho na Cafetaria do Pavilhão Padre Amadeu Pinto (ESA) às 21.00h. 

O sorteio irá ditar aleatoriamente as equipas participantes em cada grupo na 1ª fase da competição. A partir da segunda fase as equipas irão defrontar-se em eliminatórias sucessivas até serem conhecidos os dois finalistas candidatos a conquistar a competição.


12. Casos Omissos;

12.1. Todos os casos não contemplados no presente regulamento serão resolvidos pelo Departamento Desportivo da Direcção do ESA.

Prémios
· Ao primeiro classificado será atribuído 1000 estrelas.
· Ao segundo classificado 500 Estrelas.

· Ao terceiro classificado 175 Estrelas

· Além dos prémios acima referidos, serão entregues taças do 1º ao 3º classificado

Haverá ainda prémios para:

· Melhor marcador 

· Guarda-redes menos batido com mais tempo de jogo
Ambos os pontos a contabilizar em todo o torneio
· Taça fayr-play
 Atribuição designada pela mesa e árbitros intervenientes, com base na disciplina e correcção das equipas.
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